
宮崎マルチメディア専門学校 

実務経験のある教員等による授業科目一覧：令和８年度 

 

学科：ＣＧデザイン科 CG デザイナーコース 

授業科目名 
担当 

教員名 

履
修
学
年 

単
位 

授
業
時
数

区
分

授業内容(実務経験を活かした教育内容) 

ＤＴＰⅠ 兒玉 紫 1 3 90
必
修

DTPデザイナーを目指す上で必須となる技術を習得します。現場

で使用するグラフィックソフト（Adobeイラストレーター・フォトショップ

等）の基礎的な扱い方を学び、制作実習を通して、紙媒体のデザ

インについての知識・技術・発想力を身に付けて行きます。 

デッサンⅠ 増元 貴美子 1 4 60
必
修

各自魅力を感じたモチーフを構成してリズムと統一感のある作品づ
くりをデッサンを通して行います。デッサンを行うための基礎的な
技術から応用まで学びます。 

ゲーム企画デザインⅠ 
平川 優樹
三橋 幸四郎 

1 1 30
必
修

ゲームクリエイターとして長年の知見を活かし、クリエイターとして
必要なスキルや知っておく必要がある著作権などの権利について
講義をします。また、制作現場で実際に使用している資料の見方
や作り方を実践し学びます。さらに、プレゼンやブレスト、議事録や
コミュニケーションの取り方など現場で必要な知識とスキルを学び、
現場で通用する人材を目指します。 

映像Ⅰ 戸田 美香 1 2 60
必
修

Adobe Premiere Proを使用した動画編集を行います。基本的な操
作方法からエフェクトの活用までを学び、作品制作を行います。ま
た、アニメーション制作の基礎も学び、自分の作品を表現できる力
を身につけます。 

ゲームUI基礎 鬼束 実咲 1 4 120
必
修

UI制作に必要なソフト（Photoshop）の基本操作とデザイナーとして

必要な技術スキルの習得が目的です。利用者にとって使いやすい

画面設計とは何かを理解し、目的に応じて課題を解決できるデザ

インを考え提案できる技術を身につけます。 

ゲームUI応用 

平川 優樹

鬼束 実咲

兒玉 紫 

2 2 60
必
修

画面設計に必要なツールの使い方や、意図を持った情報設計に
ついて学びます。配色やボタンの形など、ユーザーにとって見や
すく使いやすいデザインを考えながら制作します。ゲームをより楽
しんでもらうための工夫を取り入れ、好奇心を持ってデザインを作
り込む技術を身につけます。 

ドローイングⅢ 増元 貴美子 2 6 90

選
択
必
修

キャラクターに求められるテーマやその表現力を養い、基本の技
法を自由に使いこなすスキルを学びます。オリジナルキャラクター
制作に特化し、性格・設定・世界観をもとにビジュアルを設計する
力を養い、シルエット配色・衣装デザイン・小物などを通じて「印象
に残るキャラ」の作り方を学びます。 

ＤＴＰⅢ 兒玉 紫 2 1 30

選
択
必
修

制作課題に取り組みながら、DTPデザインに必要な応用技術

を学びます。Adobe Illustrator・Photoshopなどのソフトを使用し

、誌面レイアウトや印刷用データの作成、情報を分かりやすく

伝えるためのデザイン表現を習得します。制作を通して、発想

力や表現力、実践的なスキルの向上を目指します。 

グラフィックデザインⅡ 戸田 美香 2 2 60

選
択
必
修

１年次に学んだグラフィックデザインの基礎を元に応用を体系

的に学びます。デザインの原則（レイアウト・タイポグラフィ・配

色・余白）を理解したうえで、実際の制作課題を通じてビジュア

ルコミュニケーションの力を養います。多様な媒体を扱い、「伝

えるための視覚表現」を実践的に習得することを目指します。 

ポートフォリオⅡ 井上 佳凜 2 4 120

選
択
必
修

自分が将来就きたい職業を明確にし、求められる作品や技術の向

上を図ることを目的とします。就職活動をする際に必要となるポート

フォリオ（作品集）の制作を行い、作品を増やしながら就職後に活

かせる技術を身に付けていきます。 

アテレコ実践Ⅰ 

池田 知聡 

谷口ろくぞう

横山 由美 

2 2 60

選
択
必
修
※
1
科
目
選
択

プロの表現者になるための訓練を学ぶことで、社会生活における
様々な場面で役立つ表現力を養います。また、発声・発音を練習
することで、自身でｱﾃﾚｺやﾅﾚｰｼｮﾝを行う技術を身に付けます。 

課題制作Ⅰ 
鬼束 実咲

井上 佳凜 
2 2 60

制作実践を通して表現力や制作力を高め、さまざまな分野の作品

公募への応募を行う授業です。公募のテーマや条件を踏まえ、制

作を行います。制作から見直し・改善までの過程を繰り返すことで、

自身の表現の幅を広げる力を養います。これらの経験を通して、将

来の実務や就職活動につながる実践的な力の習得を目指します。

計 31 780  

 



宮崎マルチメディア専門学校 

実務経験のある教員等による授業科目一覧：令和８年度 

 

学科：ＣＧデザイン科 アニメ・イラストコース 

授業科目名 
担当 

教員名 

履
修
学
年 

単
位 

授
業
時
数

区
分

授業内容(実務経験を活かした教育内容) 

ＤＴＰⅠ 兒玉 紫 1 3 90
必
修

DTPデザイナーを目指す上で必須となる技術を習得します。現場

で使用するグラフィックソフト（Adobeイラストレーター・フォトショップ

等）の基礎的な扱い方を学び、制作実習を通して、紙媒体のデザ

インについての知識・技術・発想力を身に付けて行きます。 

デッサンⅠ 増元 貴美子 1 4 60
必
修

各自魅力を感じたモチーフを構成してリズムと統一感のある作品づ
くりをデッサンを通して行います。デッサンを行うための基礎的な
技術から応用まで学びます。 

ゲーム企画デザインⅠ 
平川 優樹

三橋 幸四郎 
1 1 30

必
修

ゲームクリエイターとして長年の知見を活かし、クリエイターとして
必要なスキルや知っておく必要がある著作権などの権利について
講義をします。また、制作現場で実際に使用している資料の見方
や作り方を実践し学びます。さらに、プレゼンやブレスト、議事録や
コミュニケーションの取り方など現場で必要な知識とスキルを学び、
現場で通用する人材を目指します。 

映像Ⅰ 戸田 美香 1 2 60
必
修

Adobe Premiere Proを使用した動画編集を行います。基本的な操
作方法からエフェクトの活用までを学び、作品制作を行います。ま
た、アニメーション制作の基礎も学び、自分の作品を表現できる力
を身につけます。 

ゲームUI基礎 鬼束 実咲 1 4 120
必
修

UI制作に必要なソフト（Photoshop）の基本操作とデザイナーとして

必要な技術スキルの習得が目的です。利用者にとって使いやすい

画面設計とは何かを理解し、目的に応じて課題を解決できるデザ

インを考え提案できる技術を身につけます。 

ドローイングⅠ 増元 貴美子 1 4 60

選
択
必
修

キャラクターに求められるテーマやその表現力を養い、基本の技
法を自由に使いこなすスキルを学びます。人物の描き方を中心に
、顔・身体のバランス、ポーズ、表情のバリエーションを学びます。 

イラスト基礎 
上村 聖美

兒玉 紫 
1 6 180

選
択
必
修

Photoshop、ClipStudioPaintを使用したデジタルイラスト作成を学び

ます。ペンタブレットを使い、線画・下塗り・着色のテクニック、及び

着色の種類（アニメ塗り、ギャルゲー塗り、厚塗り）などの様々な塗り

方を学習します。 

ゲームUI応用 

平川 優樹

鬼束 実咲

兒玉 紫 

2 2 60
必
修

画面設計に必要なツールの使い方や、意図を持った情報設計に
ついて学びます。配色やボタンの形など、ユーザーにとって見や
すく使いやすいデザインを考えながら制作します。ゲームをより楽
しんでもらうための工夫を取り入れ、好奇心を持ってデザインを作
り込む技術を身につけます。 

ドローイングⅡ 増元 貴美子 2 4 60

選
択
必
修

キャラクターに求められるテーマやその表現力を養い、基本の技
法を自由に使いこなすスキルを学びます。人物の描き方を中心に
、顔・身体のバランス、ポーズ、表情のバリエーションを学び、アニ
メ・ゲーム分野を意識し、魅力的なキャラクター制作の基礎力を養
います。 

ＤＴＰⅡ 兒玉 紫 2 4 120

選
択
必
修

実務を想定したﾃﾞｻﾞｲﾝ制作を通して、DTPﾃﾞｻﾞｲﾅｰに必要な応用

技術を習得します。Adobe Illustrator・Photoshopなどを活用し、レイ

アウト設計や印刷データ作成、視認性や訴求力を意識したデザイ

ン表現を学びながら、企画力・表現力・実践力を高めていきます。 

イラスト応用 
上村 聖美

鬼束 実咲 
2 6 180

選
択
必
修

Photoshop、ClipStudioPaint を使用し、基礎技術を踏まえた実践的

なデジタルイラスト制作を学びます。光や質感、空気感の表現、構

図や配色による演出など、作品の完成度を高める技術を習得しま

す。また、効率的なレイヤー管理や修正作業等、商業イラストを意

識した制作フローについても学習します。 

ゲーム企画デザインⅡ 
平川 優樹

三橋 幸四郎 
2 1 30

選
択
必
修

制作現場で実際に使用している資料の見方や作り方を実践し学び
ます。さらに、ﾌﾟﾚｾﾞﾝやﾌﾞﾚｽト、議事録やｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝの取り方など
現場で必要な知識とスキルを学び身に付くように実践します。仕事
も制作もチームで行うため、ﾁｰﾑでのやり方や進め方を学びます。

ポートフォリオⅢ 鬼束 実咲 2 2 60

選
択
必
修

自分が将来就きたい職業を明確にし、求められる作品や技術の向

上を図ることを目的とします。就職活動をする際に必要となるポート

フォリオ（作品集）の制作を行い、作品を増やしながら就職後に活

かせる技術を自ら模索し、努力する積極性を身に付けます。 



アテレコ実践Ⅰ 

池田知聡 

谷口ろくぞう

横山由美 

2 2 60

選
択
必
修
※
1
科
目
選
択

プロの表現者になるための訓練を学ぶことで、社会生活における
様々な場面で役立つ表現力を養います。また、発声・発音を練習
することで、自身でアテレコやナレーションを行う技術を身に付け
ます。 

課題制作Ⅰ 
鬼束 実咲

井上 佳凜 
2 2 60

制作実践を通して表現力や制作力を高め、さまざまな分野の作品

公募への応募を行う授業です。公募のテーマや条件を踏まえ、制

作を行います。制作から見直し・改善までの過程を繰り返すことで、

自身の表現の幅を広げる力を養います。これらの経験を通して、将

来の実務や就職活動につながる実践的な力の習得を目指します。

計 45 1170  

 

 


